Transiciones y animaciones en
Presentaciones

Las transiciones y las animaciones en Presentaciones de Google permiten enriquecer
visualmente una presentacion mediante la incorporacién de efectos durante el cambio
entre diapositivas y en la aparicidn de los objetos contenidos en cada una de ellas. De
manera predeterminada, al ejecutar una presentacion y avanzar de una diapositiva a la
siguiente, el cambio se realiza sin ningun efecto visual, limitdndose a sustituir una
diapositiva por otra. Sin embargo, es posible afiadir transiciones que aportan mayor
dinamismo al paso entre diapositivas.
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Transiciones entre diapositivas

Una transicioén consiste en un efecto visual que se aplica cuando se produce el cambio de una diapositiva a la siguiente. Para incorporarla, se utiliza la

opcidn correspondiente del menu de diapositiva o el botén disponible en la barra de herramientas, lo que despliega un panel lateral derecho desde el cual

se gestionan las configuraciones. La transicion se aplica a la diapositiva que se encuentra seleccionada en la columna lateral izquierda.
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Efectos disponibles

Dentro del panel se dispone de una lista de efectos, entre los que se
incluyen aparicion, desplazamientos desde distintos sentidos, giro
tipo cubo y galeria.

Aplicacion uniforme

También es posible aplicar la misma transicion a todas las
diapositivas de la presentacion utilizando la opcion correspondiente
en el panel.
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Velocidad de ejecucién

Una vez elegido el efecto, se establece la velocidad de ejecucién
mediante un control deslizante que determina la rapidez con la que se
produce el cambio.
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Visualizacién del efecto

La visualizacién del efecto puede realizarse mediante la reproduccion
completa de la presentacion o a través de una simulacion en el area
de trabajo. Cada diapositiva puede configurarse con una transicion
distinta 0 mantener una configuracion uniforme.
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Animaciones en objetos

De forma independiente a las transiciones, es posible aplicar animaciones a los objetos individuales contenidos en cada diapositiva. Las animaciones

afectan elementos como cuadros de texto, imagenes u otros componentes incorporados en la diapositiva. Para afiadir una animacion, se selecciona el

objeto correspondiente y se utiliza la opcion de agregar animacion desde el mismo panel lateral. Al hacerlo, se habilita la configuracion especifica del

efecto aplicado al objeto seleccionado. Existe una lista de animaciones disponibles que se despliega desde el panel y que puede seleccionarse segun el

resultado deseado.

Eventos de activacioén y velocidad

Ademas del tipo de animacidn, se define el evento que activa su
ejecucion. La animacién puede configurarse para ejecutarse:

e Al hacerclic
* Inmediatamente después de la animacion anterior

e De manera simultanea con ella

Cada animacion dispone de un control de velocidad que determina su
duracién. El panel muestra el conjunto de animaciones aplicadas a los
distintos objetos de la diapositiva y resalta la correspondiente al objeto
seleccionado. Desde este panel es posible editar, modificar los tiempos
o cambiar el evento de ejecucion de cada animacion.

Orden de ejecucion

El orden en que se ejecutan las animaciones esta determinado por la
secuencia en la que aparecen listadas en el panel. Este orden puede
modificarse desplazando las animaciones dentro del panel para ajustar la
secuencia de aparicion de los objetos.

[J La configuracion adecuada del tipo de animacién, el evento de
activacion, la velocidad y el orden de ejecucién permite
estructurar la presentacion con mayor claridad y dinamismo,
integrando transiciones entre diapositivas y animaciones en los
objetos para potenciar el impacto visual del contenido.
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